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dsanden. Drop de moralske fordomme og se pa spillet

som en levende kulturel manifestation, siger sociolog Ole Bjerg, der forsker i
det populzere kortspil og dets spillere.

.

Af NIKOLAJ M. LASSEN

DE seneste par artier har poker nydt stigende
wdbredelse og enorm succes. Kortspillet, som
gér ud pa at samle en hind af kort, der er

bedre end de andre deltageres, er simpelt og
komplekst pd samme tid. Man geetter, regner,
bluffer og g sine indsatser med jetoner, som
symboliserer en veerdi og dermed fungerer som
praemiepenge. Og med sine dyder, der er en
kombination af regnefzerdigheder, fraeekhed og
held, appellerer spillet til et publikum verden
aver. Det anslas, at der findes tet pd 100 millio-
ner pokerspillere i verden, og at tallet hele tiden
vokser. Internettets muligheder for spil har fiet
pokeren til at boome, og tv-transmissioner fra
pokerturneringer, hvor der filmes gennem hul-
ler i bordet, s3 man kan fplge med i de enkelte
spilleres kort, har gjort det til en tilskuersport
med bide amatgrer og professionelle. Poker er
bievet globaliseret og mainstream.

LIGESOM vi er enige om, at kunst kan ind-
fange en bestemt tidsind, s3 mener sociolog
Ole Bjerg, forsker ved Copenhagen Business
School, at ogsé de spil, vi spiller, kan sige noget
om den tid vilever i

»Spil er ikke bare lgsrevet tidsfordriv, men
kulturelle fenomener pd linje med andre ting,
som afspejler samtiden og den zeitgeist, der
réder i samfundet. Nr pokerspillet er blevet si
populart de senere ar, haenger det mske sam-

Poker frigor spilleren fra samfundets rammer og begrensninger: man er sin egen lykkes smed. Finalisterne i World Séries of Poker 2008 er Kar

til at indkassere gevinsten,

Poker regnes éfter dansk lovgivning
som hasardspil, altsd et spil om penge
hvor udfaldet er helt eller naesten helt
titfeeldigt. Dansk Pokerforbund vandt
12007 en retssag angdende hasard-
spergsmilet 1 byretten, som fastslog at
kortspillet var et dygtighedsspil og ikke
et titfeeldighedsspil. Sidste r omstadte
Dstre Landsret s3 dormen og fastslog
at poker alligevel er tilfeeldigt, og i
naeste maned er det Hgjesterets tur til
at afsige en dom. Sagen afventes med
stor speending fra de mange organise-
rede pokerspillere landet over i Dansk
Pokerforbund, som i gvrigt netop har
vedtaget, at det nu skal hedde Dansk
Pokersport Forbund.

Et udvalg under Justitsministeriet frem-
lagde tidligere i ar et forslag til en lem-
pelse af de nuveerende regler. Forslaget
gér ud pd at give selskaber, foreninger
og enkeltpersoner mulighed for at sgge
om tilladelse til at afholde pokertur-
neringer, hvor det imidlertid geelder at
der skal deltage mindst 10 spillere, som
hgjst m4 satse 300 kr. hver — og en per-
son mé hgjst kunne vinde 7.500 kroner.
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men med, at penge og gkonomiske gevinster
er en vigtig del af spillet—- ligesom penge og
kapitalistisk gkonomi har spiflet en stor rolle i
samfundet gennem mange ar.«

OLE Bjergs lille kontor pa Institut for Le-
delse, Politik og Filosofi ved CBS, er pakket
med bgger om spil og spiilere. Mans forrige
forskningsprojekt beskrev afheengigheds-
formerne ludomani, narkomani og kgbemani
som feenomener affpdt af den kapitalistiske
samfundsmodel og udmentede sig i bogen For
taet pd kapitalismen fra 2008, Men undervejs 1
projektet slog det ham, hvor moralsk betandt et
omréde pokeren var:

»Desverre ligger ludomani — eller afhaengig-
hedsvinklen - som en tung dyne over diskus-
sionen af, hvad spil er for noget, og hvordan det
fungerer 1 samfundet. Der er ingen tvivl om, at
Iudomani er en forfeerdelig tilstand og kan veere
lige ¢4 slem at leve med som stofmishrug, men
det er synd, hvis det faktum skal st i vejen for
en refleksion over, livad spil er og hvordan det
muligggr mange forskellige livsformer. En af
de livsformer er ludomanien, men en anden er
en tilvaerelse som professionel pokerspiller, en
tredje er et liv med hyggespil en gang om ugen,
og sadan rummer spillet mange muligheder
uden at determinere til noget bestemt. Den
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stgrste gruppe af pokerspillere spiller faktisk
for under 100 dollar om mineden — nok et
faktum,; det er vaerd at bide maerke i.«

»Poker har en form for kulturel resonans,
idet folk genkender noget i pokeren fra de-
res liv 1 gvrigt. Det kan for eksempel vare
noget, som foregar i samfundet, men som de
ikke fgler, de er en del af. Den almindelige
lgnmodtager, som ikke hoppede pé ejerbo-
ligvognen i fide og hele tiden hgrer om en
masse penge, der flyver rutidt i samfundet
og lige hen over hovedet pd ham, kan treede
ind 1 pokerrummet og sé alligevel komme
med i denne lukkede pengefest. For den
mide, som pengene og veerdierne flyder
rundt pd inde i pokerspillet, minder p nogle
mader om, hvordan det foregir ude samfun-
det. Poker er nemlig et eklatant'eksempel -
péd en pkonomi, somn ikke er produktiv. Der
produceres jo absolut intet i poket;idet er ren
flytten rundt pd nogle kort og nogle jetoner.
Men alligeve] kan man faktisk tiene penge
pé& det, 8 der er en cirkulation af penge, som
er Igsrevet fra enhver form for produktion,
ligesom vi 1 hgj grad ser det ude i det rigtige
samfund. Og netop noget, som kendetegner
vores gkonomi ~ uanset hvilket vej den gir
@vrigt — er, at en stgrre og starre del bide af
cirkulationen og fordelingen af veerdier fore-
gar mere eller mindre lgsrevet fra produk-
tionen. Og det er netop det, som pokerspillet
faktisk simulerer.«

POKER er endda en demokratisk og rumme-
lig kulturel udtryksform, sem kan indoptage
vidt forskellige mennesker og idees, fortsaet-
ter Ole Bjerg:

»I pokerrummet ophaeves de traditionelle
regler, idet en person som ikke normalt kan
deltage 1 denne produkiionslgse pengedi-
stribution har mulighed for at preve det her.
Og samtidig tiltraekker spillet ogsé folk, som
ude 1 samfundet allerede er en del af dette
system: bankfolk og forretningsfolk, som
gerne vil opleve disse mekanismer i endnu
renere form. Spillet lever op til ideaterne for
kapitalisme, og det udstiller samtidig de po-
sitive sdvel som negative ting ved systemet.
Pokerspillerne er skaegt nok vidt forskellige
mennesker: der er folk, som er staerkt kriti-
ske over for den kapitalistiske samfundsmo-
del og spiller poker for sd at sige at flygte fra
virkeligheden, og samtidig er der spillere,
som er vilde med kapitalisme, men ikke
synes den leves nok ud i virkeligheden og
derfor tiltrazkkes af poker. For dem reprae-
senterer poker en helt ren og klar form for
kapitalisme. I pokerspillet er det faktisk nok
at have talent for at gore det godt, og selvom
der er et element af uforudsigelighed 1 poker,
s behgver talentet ikke samme omfang af
held og de rigtige kontakter, for at kunne
folde sig ud og fi succes, som det er tilfeldet
ude 1 samfundet. I spillet er man for alvor sin
egen lykkes smed.«

»Nar man ser sociologisk pa poker fir
spillet en funktion, der kan minde om kunst.
God kunst kan vise os tidens svghe, mulig-
heder, absurde indslag og si videre. Og po-
ker er pi samme mide en ramme, som kan
afspejle flere sider at det samfund, som spil-

SAMFUNDSSPEJL «

lerne er'en del af, ndr de treeder ind i spil-
lets ramme. Der er nappe mange spillere,
der er bevidste om den funktion, for spillet
inviterer ikke dbent til refleksion p& samme
miade som et kunstvzerk, men fglelsérne er
til stede og lever i spillerne.

Poker er jo meget simpelt som sidan: det
bestdr af 52 kort og nogle jetoner, og .54 er
man i gang. Og hverken jetonerne eller kor-
téne bhaerer nogen mening 1 sig sely, der er
ingen forfatter eller kunstner bagved, som
bestemmer, men alligevel sker der ¢n masse,
og spillerne lzeser ingen intention ind i spil-
let, som man kan gere ved et kunstveerk el-
ler en hog for eksempel.«

FOTO: PERNILLE ENOCH

FASCINATIONSKRAFTEN i poker har

Ole Bjerg ogsé et bud pi: »Poker er ogsi et
interéssant spil for mange, fordi det er sim-
pelt og pd overfladen udpraeget matematisk.
Nér man‘spiller det pa nettet, kan man bruge
hjselpeprogrammer, der regner sandsynlig-
‘heder ud og laver statistik p modstanderne,
men-det:er bare ikke nok til at vinde. Der er
en mennéskelig faktor, som ggr, at manikke
bare altid kan »regne den ud«. [ modseetning
til skak, hvvor IBMs supercomputer Deep

| Blue kunne §ld verdensmesteren ved hjzlp
¢ afrA regnekraft, sa kan selv de allerbedste
pokerrobotter kun hamle op med mennesker
4 ekstremt simple opstillinger, for eksempel
- med to spillere og kun i bestemte typer po-
ker. Hvis mian har fire-seks spillere og spiller
'no limit’-poker, s kan computerne slet ikke
stille noget op.«

kan opfattes som serligt og redeligt og uden
omsveb, hvilket ogsd kan veaere en vigtig del
af fascinationskraften, mener Ole Bjerg:

»Der er s meget hykleri i kapitalismen.
Tag for elsempel noget s8 almindeligt som
arbejde: Mari skal typisk kradse nogle penge
ind til en virksomhed gennem sit job, men
samtidig spiller man et dobbeltspil for at f4
det til at lighe nioget andet og mere almen-
nyttigt. Man spiller s et skuespil i forhold
til omverdenen, til chefen, miske endda ogsé
til sig selv. Man skal egentlig bare veere med
til at tjene penge ind til nogle andre, men til
medarbejdersamtalen siger man, at det er' §h
sa sclvrealiserende og personligt udviklende,
at man neermest ville gd pé arbejde uden at
18 noget for det. Hvilket for det meste neeppe
er sandt! Og her kan pokerspillet komme
som en befrielse. Her skreelles det yderste
lag vaek, her er ingen forstillede ideer, for her
ved alle, hvad man er her for og hvordan det
virker. Det er en ren konkurrence.«

De senere dr har der varet en nedgang i
populariteten af automatspil, altsd enarmede
tyveknagte og andre maskiner, som stér
i spillehaller og kiosker. Nogle af dem, der
spillede automatspil, er gdet over til lignende
spil pd nettet, men en gruppe er ogsd giet
over til poker og spiller dét i stedet for. Kan
det sd ses som et sundhedstegn?

»Nir man spiller lotto er der tale om en
slags overgivelse til en eller anden form
for kraft. Man kan kalde det held, skabne,
tilfaeldighed eller noget guddommeligt lige-
frem. Men i poker keemper man selv med
i denne kraft pd en made, sd der er en klar
forskel. T lotto giver man sig hen til titfel-
dighed, mens man i poker strazher efter at
mestre tilfeeldighed. Nar man spiller lotto
kgber man sit lod, laener sig tilbage og venter
passivt ~ og nasten altid forgaeves ~ pd mi-
raklet. I poker gpr man noget aktivt i sin jagt

Poker er basalt set et system til distri-
bution af veerdier. I poker kan spillerne
deles op i tre typer, som svarer nogen-
lunde til den marxistiske forestilling
om kapitalismens hovedtypet. De
fleste spillere er suckers, svarende til
arbejderne, der spiller uden de store
tekniske overvejelser i hdbet om en
hurtigt gevinst, og som for det meste
taber. Et citat siger, at hvis man ikke
kan 8 gje pd suckeren ved et poker-
bord 1 Igbet af en halv time, s8 er det
en selv. Den anden type er der grin-
ders, siderne, der er de gode kapitali-
ster, som forstdr systemet og kender
reglerne, sandsynlighedsberegner og
s@etter sig ngje ind 1 odds, s8 de ved
hjzelp af flid kan slide sig til et over-
skud ved pokerbordet i det Jange lgb.
Detil kommer de hirdeste spillere, de
skaldte players, der svarer tit speku-
lanterne, som er et skridt foran de to
andre grupper, fordi de er s dygtige
eller erfarne, at de kan forudse, hvad
de andre vil spille, og hvad de andre
forventer. Og da essensen i pokerspil-
Tet er en lang rackke af veeddemal, si
handler det for playeren, ligesom for
spekulanten nde 1 samfundet, ikke
bare om at forudse, hvad der vil ske,
men ogsd om at forudse modspillernes
forventninger til, hvad der vil ske.

Pokeren fungerer desuden pd et plan, der '

IDEER weekendavisen

PA heldet og pengene. Som hobby er det jo
nzermest opbyggeligt, det forutenerikke, det
kraever en indsats at vinde, og det et ikke
mere meningslgst end at samle pé frimeerker
eller hvad man nu ellers kan finde pé-at Tave

i sin fritid.«

Men samtidig er det jo alligevel ikke det
samme som alt muligt andet, man kin'lave. -+ +
For nér man spiller fodbold i sin fritid risike-
rer man jo ikke at miste sine penge, sit job,
sine venner eller sin familie, som kan veere
den yderste konsekvens af at spille poker. Er
den risikKo ikke en hgj pris at betale? :

»Jeg vil hellere vende det om og sige: Er
der ikke noget heroigk eller sublimt og fan-
tastisk ved at stte alt pd spil? Er det ikke
derfor, vi overhovedet gider interessere os
for det spil? I velfeerdsstaten har man fore-
stillingen om den store retfzerdige forsirger,
som hjzelper os, s det godt kan g lidt galt,
men aldrig helt galt. I poker har vi s nogle
mennesker, som udseetter sig selv for fare
og traekker sikkerhedsnettet vaek under sig
selv. P det individuelle plan kan det veére
tragisk, at nogle ikke kan styre deresspile =
letrang, men som kulturelt wdtryk kander
ogsa vare noget stort eller grandiost over
spillet, som dermed kommer til at udiylde en
funktion i samfundet: Det smukke'er 10,4t
man. ikke bliver lokket ind i poker under fal-
ske forudseetninger. Nar man seetter sig ned
ved et polterhord, indgdr man en kontrakt,
der hedder: »Alt hvad jeg siger og foretager
mig ved det her bord, det er potentielt lpgn.

Det eneste jeg vil, er at tage dine penge. Og

jeg vil tage dem s& hurtigt som muligt, og jeg

vil tage dem alle sammen, hvis jeg kan slippe

af sted med det.« Det er det, man implicit

siger, nfr man ghr i gang med et spil. $&
metafysisk set kan det ikke lade sig ggre at

lyve, for allerede nér du gir i gang, ved du, at

alt er lggn, det gzelder om at bluffe og vinde
hinandens penge. Derfor er konteksten eerlig

og redelig, og det er en vigtig kvalitet. Det .
er desuden et ekstremt fascinerende faktum,
at alt er skjult i poker samtidig med: t
er skjult.

Det er ironisk at rene tilfaeldighedsspil
som lotto er blevel helt stuerene, mens et
spil som poker stadig har bevaret en mystik
og em af moralsk tvivisomhed. Man kan
faktisk med den rette flid og indsats skabe
sig en indizegt ved poker og £ en almindelig
Ignarbejdertilvaerelse foran computeren ved
at spille poker pa nettet. Og dét er maske
1 virkeligheden den stgrste udfordring for
'samfundskroppen’ eller den felles moral.
For det er jo stadigveek et spil ellér en leg
pé et vist plan. Og moralsk set accepterer vi
traditionelt ikke leg som et arbejde og spil
om penge som et anstaendigt job. Men det
kan jo veere, at der bliver rykket ved den
forestilling 1 fremtiden.«

| pokerrummet ophaeves de
traditionelle regler, idet en
person som ikke normalt
kan deltage i denne
produktionslase penge-
distribution har mulighed
for at prove det her.
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Civilisationens

DE fleste har nok en fornemmelse
af, at levevilkirene gennem ti-
derne generelt er blevet hedre og
bedre, og miske specielt da men-
nesket gik fra at veere jeegere og
samlere til at dyrke Jandbrug samt
opbygge byer og civilisationer. Et
stort projekt — ledet af Richard
Steckel fra Ohio State Universite-
tet — der gar ud pd at samle data
om europaernes sundhedstilstand

gennem de sidste 10.000 &r, viser
imidlertid, at det naermest er get
stik modsat. Siledes indtraf der et

|
/]

teet pé sine dyr

ker.
vendepunkt for omkring 3.000 &r
siden, hvor det gik markant ned ad
bakke med eurcpaernes helbred,
samtidig med at landbruget blev
udbredt og de eurcpaziske civilisa-

tioner opstod. Skeletterne udviser
1 drhundrederne herefter flere og
flere lzesioner fra sygdomme, der
skyldes, at befolkningen levede for

og hinanden. Der kommer ogsé
flere med darlige teender, for-
modentlig som fglge af endringen
til en kost baseret pi korn med
mindre naering og med mere suk-

Et eksempel pé den darlige er-
naring ses i den gennemsnitlige
" hejde for maend, som 1 drene fra
400 fgr Kristus til det i 1600-tal-
let faldt fra 173 centimeter til 166

centimeter. Forst fra midten af
1700-tallet gik det fremad igen,
hvilket sikkert har mange forkia-
ringer, blandt andet sluttede Den
Tille Istid, fgdevareproduktionen
steg og det gjorde hygiejnen ogsi.
En advarsel om, at udviklingen
ikke ngdvendigvis vil fortszette
fremad, ses af at den generelle
helbredstilstand i USA har veeret
svagt aftagende siden 1950erne,
hvilket formodentlig igen hanger
sammen med endringer i befolk-
ningens spisevaner. Jopp
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